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2. PRESENTACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Esta Unidad de Aprendizaje tiene como objetivo iniciar en la compresién de los algoritmos, su definicién,
metodologias de desarrollo y en su posterior codificacién en algin lenguaje de programacion.

La materia de Programacion contiene teoria y practica de la programacion estructurada brindando las bases
necesarias para resolver y disefiar soluciones a problemas computables mediante la representacion de
diagrama o pseudocédigo Al concluir esta asignatura servira de suministro para que el alumno pueda continuar
con futuras materias de programacion del plan curricular y obtener conocimientos que se aplican en las
empresas desarrolladoras de software, aunque en la actualidad lo que se utiliza en éstas es la programacion
orientada a objetos; la programacién estructurada proporciona técnicas de abstraccién y conceptualizacion
requeridas para tal fin.

3. OBJETIVO GENERAL/COMPETENCIA

Disefia soluciones de problemas computables de baja y mediana complejidad mediante lenguajes algoritmicos
para su posterior codificacion en un lenguaje de programacion utilizando disefio estructurado.

4. CAMPO DE APLICACION PROFESIONAL DE LOS CONOCIMIENTOS

5. SABERES:

Elementos generales de un sistema de proceso.

Caracteristicas y concepto de algoritmo

Representacion de un algoritmo

Elementos y estructuras de control basicas

Estructuras de control desde la perspectiva de programacion estructurada.

Analizar un problema dado desde la perspectiva de programacion estructurada.
Disefio de soluciones a problemas desde la perspectiva de programacion estructurada.
« Terminologia de la programacion estructurada.

Practicos

e Analizar un problema dado desde la perspectiva de la programacion estructurada.

Tebricos o Abstraer y conceptualizar elementos de un problema a resolver para disefiar soluciones a
problemas computables desde la perspectiva de programacién estructurada.

¢ Identificar y solucionar errores I6gicos en la elaboracion de disefio de soluciones.

e Identificacion y solucién de errores logicos en el replanteamiento del disefio de
soluciones.

e Conceptualizar formas de programacion estructurada.

e Abstraccion para la solucién de problemas para su futura codificacién en un lenguaje de
programacion.




Ubicar y valorar el analisis en el logro de un objetivo.

Formativos e Resaltar y valorar la importancia del orden légico de sus acciones en el logro de un
objetivo.

e Resaltar y fomentar la importancia de la planeacion para el logro de un objetivo, mediante
el disefio de soluciones de problemas computables.

e Realizar analisis de informacion sobre los diversos aspectos que integran la
programacion estructurada.

e actitudes de colaboracion, compafierismo y responsabilidad de trabajo en grupo.

e Importancia de considerar antecedentes en el replanteamiento de un objetivo al realizar
replanteamiento de un disefio.

e Se formara con valores de responsabilidad, profesionalismo, blUsqueda de calidad y
excelencia en los servicios y el valor de superacidon continua para mantenerse
actualizado.

6. CONTENIDO TEMATICO (TEORICO-PRACTICO)

UNIDAD 1. CONCEPTOS BASICOS

1.1 Conceptos bésicos de programacion, algoritmos y lenguajes (Algoritmo, Programacion, Programa,
Programador, Traductores, Intérpretes, Compiladores, Palabras reservadas, Cédigo Fuente, Cédigo objeto,
Cddigo ejecutable, Sistema informatico o aplicacion, Usuario, Lenguajes de alto y bajo nivel)

1.2 Fases de la solucion de problemas (Creacién de un programa informético)

UNIDAD 2. METODOLOGIA Y DISENO DE ALGORITMOS
2.1 Descripcién narrada

2.2 Diagramas de flujo

2.3 Diagramas NS

2.4 Pseudocodigo

UNIDAD 3. ESTRUCTURA DE CONTROL SECUENCIAL
3.1 Tipos de datos Simples
3.2 Tipos de datos Compuestos
3.3 Variables y Constantes
3.4 Reglas para construir identificadores
3.5 Asignacion de datos
3.5.1 Asignacion aritmética
3.5.2 Asignacion logica
3.5.3 Asignacion de cadena de caracteres
3.5.4 Préctica de Asignacion
3.6 Expresiones Aritméticas
3.6.1 Operador y operando
3.6.2 Operadores aritméticos
3.6.3 Reglas de prioridad de operadores aritméticos
3.6.4 Funciones aritméticas predefinidas
3.7 Expresiones logicas (booleanas)
3.8 Practica de expresiones
3.9 Funciones predefinidas de cadena
3.10 Préctica de funciones predefinidas

UNIDAD 4. ESTRUCTURAS DE SELECCION
4.1. Estructura de Seleccién Simple (If-Then)
4.2. Estructura de Seleccién Doble (If-Then-Else)
4.3 Estructura de Seleccion Anidada

4.4 Estructura de Seleccion miltiple (Case)




UNIDAD 5. ESTRUCTURAS DE CONTROL REPETITIVA
5.1. Estructura de control repetitiva no condicionada (For)

5.2. Estructura de control repetitiva condicionada (While)

5.3. Estructura de control repetitiva condicionada (Repeat, While)

5.4. Arreglos

7. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Para el desarrollo de esta unidad académica se estara trabajando bajo el esquema de aprendizaje basado en
evidencias: Los alumnos elaboraran ejercicios practicos sobre la materia, los que al final conformaran un

proyecto mayor.

8. EVALUACION DEL APRENDIZAJE

8.1. Evidencias de aprendizaje

8.2. Criterios de desempefio

Préacticas y tareas

Cumplir con las instrucciones y los requerimientos
técnicos solicitados.

Examenes Desarrollar con solvencia ejercicios planteados asi
como dar respuesta correcta a los cuestionamientos
tedricos sobre los temas vistos en clase.

Trabajo final Consiste en la resoluciéon de un problema que integra

todos los conocimientos adquiridos en la materia.
Debera contener todos los puntos solicitados. Cumplir
con las instrucciones y los requerimientos técnicos
solicitados. Debera dar solucion al problema planteado.

Actividades extracurriculares

e En base a la realizacién de tres actividades que
pueden ser deportivas, culturales o recreativas
cada una de ellas con una reflexién breve de media
cuartilla de cémo le abona a su formacion como
futuros Ingenieros en Gedfisica.

e En lugar de las tres actividades puede ser un taller
ofertado en CUSur o externo a él, entregando al
final una reflexiéon en congruencia con su formacién
académica.

e Para que los 5 puntos de formacion integral sean
vélidos, el alumno debe tener al menos 60 puntos
en los demas criterios del apartado de calificacion

final.
9. CALIFICACION
Practicas y tareas 40 %
Tareas 10 %
Examenes 20 %
Proyecto Final 30 %
Total: 100%

Nota: Se agregaran 5 puntos a la calificacion por concepto de actividades de Formacion Integral.

10. ACREDITACION

Periodo ordinario. De conformidad con el articulo 20
del Reglamento General de Evaluacion y Promocion

Periodo extraordinario. De conformidad con el
articulo 27 del Reglamento General de Evaluacion y




de Alumnos de la Universidad de Guadalajara, para
gue el alumno tenga derecho al registro del resultado
final de la evaluacion en el periodo ordinario,
establecido en el calendario escolar aprobado por el
Consejo General Universitario, se requiere:
l. Estar inscrito en el plan de estudios y
curso correspondiente, y
Il. Tener un minimo de asistencia del 80% a
clases y actividades registradas durante el
Ccurso.

Promocion de Alumnos de la Universidad de
Guadalajara, para que el alumno tenga derecho al
registro de la calificacion en el periodo extraordinario,
se requiere:

I. Estar inscrito en el plan de estudios y curso
correspondiente.

Il. Haber pagado el arancel y presentar el comprobante
correspondiente.

[ll. Tener un minimo de asistencia del 65% a clases y
actividades registradas durante el curso.

Se exceptlan de este caso las materias de orden
practico que requeriran la repeticion del curso (Art. 23
RGEYPA).
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
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ISBN: 978-84-415-2613-6
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12. RECURSOS COMPLEMENTARIOS (p&ginas web, mooc’s, plataformas, objetos de
aprendizaje)

Firma: Vo.Bo

Mtro. Gerardo Jiménez Haro Dr. Jorge Lozoya Arandia

Presidente de Academia Jefe de Departamento



