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1. PRESENTACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

La computacion es una ciencia muy amplia, los alumnos de agrobiotecnologia conoceran la evolucion de las
computadoras, los requerimientos hardware, software y comunicacion en los sistemas de computo. Ademas las
tecnologias que se estan implementando para el progreso y avance del agro.

2. OBJETIVO GENERAL/COMPETENCIA

Analizar las ciencias computacionales, conociendo los sistemas de informacion, su evolucién, componentes,
funcionamiento, comunicacion de los datos y su contribucion tecnoldgica en el area de agrobiotecnologia.

3. CAMPO DE APLICACION PROFESIONAL DE LOS CONOCIMIENTOS

e Efectuar configuraciones en el sistema operativo.
e Conocer los sistemas de numeracion y realizar las operaciones basicas (suma, resta, multiplicacién)
e Exponer los componentes hardware de un sistema de cémputo.
e Conocer la clasificacion del software.
e Disefiar y simular una red local aplicando algunas de las topologias de red de computadoras
o Reflexionar las nuevas tecnologias y la evolucién de la industria 4.0 por medio la investigacion.
4. SABERES:
e Expresa la evolucion e historia de las computadoras.
Practicos o Resuelve conversiones entre sistemas de numeracién decimal, octal, hexadecimal y
binario.
e Resuelve operaciones bésicas de los sistemas numéricos.
e Investiga las caracteristicas técnicas y funcionales de los componentes de un sistema
de cémputo.
e Utiliza conceptos sobre software
e Comprueba y usa algunos programas de aplicacién y de programacion.
e Disefia y simula una red local.
e |nvestiga sobre las tecnologias que tienen aplicacion en agrobiotecnologia
e Conoce el desarrollo, evolucién e historia de las computadoras.
Tedricos e |dentifica como opera el sistema operativo en las computadoras.
e Analiza los sistemas numéricos y cédigos
e Comprende las caracteristicas técnicas y funcionales de los componentes de un

sistema de computo.

e Comprende la importancia de los programas de sistemas y de programacion describe
sus principales componentes.

e Conoce los tipos, caracteristicas y ventajas del software disponible para el &mbito
educativo y profesional.

e Conoce los conceptos sobre redes de computadoras, funcionamiento, clasificacion,
conexiones y cableado.

o Conoce las tecnologias que de la industria 4.0 aplicables a la agrobiotecnologia.

e Colabora de forma proactiva y creativa en la adquisicion de conocimiento.
Formativos e Organiza su participacion en las tareas del equipo.
e Trabaja en equipo, se desarrolla de forma responsable y participativa.




5. CONTENIDO TEMATICO (TEORICO-PRACTICO)

Unidad 1 Introduccion a la computacion.

1.1 Historia y evolucién de las computadoras.

1.2 Modelo von Neumann.

1.3 Sistemas de numeracioén.

1.4 Operaciones basicas con los sistemas binarios.

Unidad 2 Descripcidn funcional de un sistema de computo.
2.1 unidad central de proceso

2.2 Memorial interna

2.3 Dispositivos de entrada/salida

2.4 Memoria externa.

2.5 Sistema de cdmputo integrado.

Unidad 3 Software.

3.1 Clasificacién del software.
3.2 Software de sistemas.

3.3 Software de programacion.
3.4 Software de aplicacion.

Unidad 4 Redes.

4.1 Aplicacién de las redes.

4.2 Clasificacion de las de red.

4.3 Hardware y software de red.
4.5 Modelo OSl y protocolos de red.
4.6 Redes inaldmbricas.

UNIDAD 5 La computacidn y la industria 4.0
5.1 Drones

5.2 Internet de las cosas.

5.3 Big data.

5.5 Inteligencia artificial.

5.5 Computacién en la nube.

5.6 Realidad virtual.

6. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Trabajo en linea

Trabajo auténomo en la resolucién de ejercicios y problemas

Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje visual

Aprendizaje reflexivo

Aprendizaje practico.

Se anexa el apartado de Planeacion e Instrumentacion Didactica, en el que se detallan las estrategias y las
actividades de ensefianza y de aprendizaje (técnicas, actividades no presenciales, estudio auto dirigido, entre
otras), asi como recursos y materiales didacticos, laboratorios, uso de Tics, u otros contextos de desempefio.

7. EVALUACION DEL APRENDIZAJE
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8.1. Evidencias de aprendizaje

8.2. Criterios de desempefio

Lluvia de ideas/plenarias (presenciales)

e Los alumnos compartiran informacion acerca de un
tema previamente proporcionado y analizado por
dicho alumno; la mecanica se realizara de manera
comentada mediante pregunta respuesta.

e Se aclaran dudas en caso de haberlas

Examenes presenciales.

Podran ser en electrénico o por escrito
Seran preguntas referentes al temario y/o ejercicios
tedrico-practico;

e Se aplicard en cualquier momento en sesion
presencial o de comun acuerdo con el grupo.

e Sera individual

e Podra salir del aula hasta finalizarlo.

e Puede ser escrito o verbal.

Actividades
presenciales/extraclase, tedrico/practico,
individual y/o en equipo.

ePara la realizacion se debe de realizar una consulta
previa de informacion para la solucion requerida, los
cuales seran el resultado de consulta y analisis de
informacién.

eEn caso de que los ejercicios sean en equipo, el
nimero de integrantes lo indicar4 el docente de la
materia.

ePara la realizacion de algunas actividades, se debe
de llevar a cabo una investigacion y analisis de
informacién de minimo tres fuentes diferentes; las
cuales, el alumno deberad de registrar en el ejercicio
que entregue; si la investigacién se debe de realizar en
equipo, cada elemento del equipo debe de resguardar
su propia informacion.

eCuando el trabajo sea realizado en equipo, s6lo un
integrante del equipo entregara el trabajo; cuando el
envio de trabajo sea requerido por correo electronico,
éste debera de ser enviado al docente, con copia a sus
compaferos de equipo.

oSi incluye redaccion en la actividad, las ideas deben
de ser coherentes, claras, respetando las reglas de
ortografia.

eTrabajos iguales, la puntuacion que se otorgara es 0
puntos sin posibilidad a presentarlos de nuevo.

Para trabajos obtenidos de internet, la puntuacién es 0;
sin oportunidad de recuperar tal puntuacion.

8. CALIFICACION

Actividades en equipo 30%
Actividades individuales  35%
Examen 30%
Formacién Integral 5%

9. ACREDITACION

Periodo ordinario. De conformidad con el articulo 20
del Reglamento General de Evaluacién y Promocion
de Alumnos de la Universidad de Guadalajara, para
gue el alumno tenga derecho al registro del resultado
final de la evaluacion en el periodo ordinario,
establecido en el calendario escolar aprobado por el
Consejo General Universitario, se requiere:

Periodo extraordinario. De conformidad con el
articulo 27 del Reglamento General de Evaluacion y
Promocion de Alumnos de la Universidad de
Guadalajara, para que el alumno tenga derecho al
registro de la calificacion en el periodo extraordinario,
se requiere:

I. Estar inscrito en el plan de estudios y curso




I. Estar inscrito en el plan de estudios y curso | correspondiente.
correspondiente, y Il. Haber pagado el arancel y presentar el comprobante
II. Tener un minimo de asistencia del 80% a | correspondiente.
clases y actividades registradas durante el | lll. Tener un minimo de asistencia del 65% a clases y
curso. actividades registradas durante el curso.
Se exceptlan de este caso las materias de orden
practico que requeriran la repeticion del curso (Art. 23
RGEYPA).

10. BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Norton, Peter Introduccién a la computaciéon. México McGraw-Hill Interamericana c2006. c2014 reimpresion.
Beekman, George Introduccion a la informética; Madrid Pearson Educacion c2005 reimpr. 2006.
Patt, Yale N., Introduccion a los sistemas de computacion

Libros electronicos biblioteca digital de la udg

Cedano Olvera, M. A. y Rubio Gonzalez, J. A. (2015). Fundamentos de computacién para ingenieros. Grupo
Editorial Patria.

Vasconcelos Santillan, J. (2018). Introduccion a la computacion. Grupo Editorial Patria.

Jiménez Murillo, José Alfredo. Matematicas para la computaciéon 3?2 Edicion. Editorial: Alfaomega

PIATTINI VELTHUIS, Mario G ; GARCIA RUBIO, Félix Oscar ; GARCIA RODRIGUEZ DE GUZMAN, Ignacio.
Calidad de sistemas de informacion 42 Edicidn. Autor (es): Editorial: Ra-Ma cap10

ARBOLEDAS BRIHUEGA, David. Administracion de redes teleméticas. Editorial: Ra-Ma

HUIDOBRO, José Manuel WI-FI 6 Y 7 / MOVILES 5G Y 6G REDES DE FIBRA OPTICA (FTTH).Editorial:
Alfaomega

JOYANES, Luis. Industria 4.0 - La cuarta revolucién industrial. Editorial: Alfaomega.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

URBINA NAJERA, Argelia Berenice; CANTON CRODA, Rosa Maria ; PACHECO MACHORRO, Carlos Antonio
; ROSALES ROLDAN, Luis. Perspectivas de la industria 4.0.Editorial: Alfaomega

Silva, P. J.(2009).Como escribir mejores textos académicos: guia practica. México: Manual Moderno. (6
ejemplares)

Calderén, R y Aparicio, C. (2011). Manual para la elaboracién de trabajos académicos y de investigacion.
México: Ed. Universidad de Guadalajara (Biblioteca Digital de la U de G)

11. RECURSOS COMPLEMENTARIOS (paginas web, mooc’s, plataformas, objetos de
aprendizaje)

Cuestionarios en linea, curso en Moodle, paginas web sobre temas de interés, videos demostrativos
de las herramientas.

Firma: Vo.Bo.

Presidente de Academia Jefe de Departamento




