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Perfil docente:

El profesor que imparta la unidad de aprendizaje de Microcontroladores e interfaces debe tener
habilidades para el manejo de los saberes disciplinares y profesionales, tales como: domino de temas
de electrénica digital, electronica analdgica y dispositivos microelectrénicos. Manejo eficiente de
herramientas digitales, lenguajes de programacién como C y/o Python. Ademas, debe mostrar una
conducta de empatia, honestidad, tolerancia e igualdad hacia los estudiantes en formacion. Debe
tener capacidad para el manejo de grupos, sustentado en la comunicacién asertiva, valores,
compromiso por el medio ambiente y responsabilidad social.
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1. PRESENTACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Los microcontroladores son una de las tecnologias con méas evolucion en los dltimos afios y han
contribuido de manera importante a la innovacion y desarrollo de productos terminados en casi todas
las areas de las ciencias y las tecnologias. Este curso es una guia de conceptos y principios en
microcontroladores que involucra la experimentacion de circuitos con microcontroladores. La unidad
de aprendizaje busca presentar de manera simple y concisa las bases de la programacion y las
tendencias actuales de estos dispositivos. Se pretende que el estudiante domine las estructuras
béasicas del lenguaje de programacion de microcontroladores que le permitan avanzar hacia proyectos
mas desafiantes en su futuro como Profesional. Se usan herramientas como ISIS Proteus de
Labcenter Electronics, C CCS Compiler y IDE Arduino para experimentar en ambientes de simulacién
computacional y de prototipado rapido.

2. OBJETIVO GENERAL/COMPETENCIA

Armar prototipos de sistemas electronicos que integren dispositivos microcontroladores
reprogramables y sus interfaces para resolver problemas de interés en ingenieria.

3. CAMPO DE APLICACION PROFESIONAL DE LOS CONOCIMIENTOS

El estudiante sera capaz de programar dispositivos microcontroladores usando lenguajes de alto nivel
para proponer soluciones a problemas de ingenieria y desarrollar nuevos prototipos de tecnologia que
integren habilidades avanzadas de electrénica.




4. SABERES:

Realiza programas para dispositivos electronicos microcontroladores.
Hace uso de la gestion de puertos de un microcontrolador para manipular
informacion.

Préacticos ) _ o
Experimenta con varias interfaces de comunicacion.
Identifica un problema de ingenieria y construye un prototipo solucién basado en
dispositivos microcontroladores.
Conoce la arquitectura interna y externa de un microcontrolador.
Describe la estructura béasica en un lenguaje para la programacion de un
dispositivo electronico.
Teodricos Relaciona las instrucciones de un programa con las secuencias logico-
aritméticas llevadas a cabo por un microcontrolador.
Reconoce un problema de ingenieria que puede ser solucionado con tecnologia
de microcontrolador
Fomenta el desarrollo de actividades para relacionar lo que se aprende con la
Formativos vida diaria.

Fomenta un espiritu critico para el tratamiento de los distintos problemas
practicos.

Incentiva la aplicacion de lo aprendido en contextos reales.

Fomenta el trabajo en equipo como una forma de interaccién, retroalimentacién
y para el desarrollo integral, reconociendo el valor de las opiniones diversas.

Es un aprendiz activo en la construccién del conocimiento.

Utiliza la experiencia y conocimientos adquiridos en los saberes para
compartirla con otros sujetos.

Es creativo en la toma de decisiones.

5. CONTENIDO TEMATICO (TEORICO-PRACTICO)

UNIDAD I: Introduccién alos microcontroladores

Antecedentes.

Arquitectura interna del microcontrolador.
Arquitectura externa del microcontrolador.

UNIDAD II: Modelo de programacion del microcontrolador
Estructura del programa.
Gestion de puertos.
Dispositivos de entrada y salida.
Interrupciones.
Convertidor anal6gico/digital.

UNIDAD llI: Interfaces de comunicacion
Comunicacion serie (USART/SCI).
Comunicacion I12C.

Comunicacion RS-232.
Comunicacion USB.

Comunicacion Bluetooth.

Nuevas tecnologias de comunicacion.

UNIDAD IV: Desarrollo de aplicaciones con microcontroladores
Tendencias avanzadas de desarrollo con microcontroladores.
Tarjetas de desarrollo.
Hardware en el lazo (HIL).
Disefio de prototipo con microcontrolador.




6. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Para esta unidad de aprendizaje se pretende utilizar dos estrategias de ensefianza-aprendizaje:

e La primera estrategia es la de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) en donde los estudiantes
realizan un conjunto de actividades basadas en la resolucibn de problemas o retos mediante un

proceso de investigacion guiado por el docente.

e La segunda estrategia es la de Aprendizaje Cooperativo en donde los estudiantes reconocen que el
trabajo en equipo es una metodologia que brinda resultados de mayor calidad. Es decir, cada miembro
de equipo adquiere una responsabilidad para trabajar de manera auténoma y a través de la
cooperacion conjunta culminan proyectos de clase propuestos por el docente.

Por lo tanto, se espera que la implementacién de ambas estrategias constituya una metodologia didactica

formativa, inclusiva y con aprendizajes significativos.

7. EVALUACION DEL APRENDIZAJE

7.1. Evidencias de aprendizaje

7.2. Criterios de desempeiio

1. Observaciones conductuales y registro de
asistencia.

2. Actividades de aprendizaje: Informes, reportes
de lectura, investigaciones documentales.

3. Practicas de laboratorio y evaluacién de
ejecuciones.

4. Presentaciones orales.

5. Proyecto final.

1.1

21

3.1

4.1

51

Asiste a clase y su participacidn es significativa.
Expresa sus dudas e ideas en forma fluida,
coherente y clara.

Las actividades de aprendizaje se entregan en
tiempo y forma acorde a los aspectos definidos
por el docente.

Las practicas de laboratorio se entregan en
tiempo y forma. Durante la practica, lleva a cabo
los procedimientos practicos de manera
ordenada. En la evaluacion, fundamenta sus
conclusiones en razonamientos légico -
matematicos comprobables fisicamente.

Participacibn activa en equipos de trabajo.
Promueve el buen desarrollo de exposiciones
orales. Es capaz de presentar sus ideas de
manera fluida, clara y con un lenguaje adecuado a
los conceptos de la asignatura.

El proyecto final tiene una pertinente relacién con
los contenidos de la materia. El equipo de trabajo
argumenta de manera correcta las técnicas,
estrategias y metodologias presentadas en el
proyecto. Ademas, demuestra su funcionalidad de
manera real en una maqueta o prototipo
terminado.




8. CALIFICACION

Evidencia

Actividades de aprendizaje
Practicas de Laboratorio
Examen escrito

arwnNpE

Trabajo en equipo (Presentaciones orales trabajo colaborativo)
Formacion Integral y observaciones conductuales

Porcentaje

25 %
20 %
30 %
20 %
5%

9. ACREDITACION

Periodo ordinario. De conformidad con el articulo 20
del Reglamento General de Evaluacion y Promocion
de Alumnos de la Universidad de Guadalajara, para
gue el alumno tenga derecho al registro del resultado
final de la evaluacibn en el periodo ordinario,
establecido en el calendario escolar aprobado por el
Consejo General Universitario, se requiere:
I. Estar inscrito en el plan de estudios y curso
correspondiente, y
II. Tener un minimo de asistencia del 80% a
clases y actividades registradas durante el
curso.

Periodo extraordinario. De conformidad con el
articulo 27 del Reglamento General de Evaluacién y
Promocion de Alumnos de la Universidad de
Guadalajara, para que el alumno tenga derecho al
registro de la calificacion en el periodo extraordinario,
se requiere:

I. Estar inscrito en el
correspondiente.

Il. Haber pagado el arancel y presentar el comprobante
correspondiente.

lll. Tener un minimo de asistencia del 65% a clases y
actividades registradas durante el curso.

Se exceptlan de este caso las materias de orden
practico que requerirdn la repeticion del curso (Art. 23
RGEYPA).

plan de estudios y curso
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11. RECURSOS COMPLEMENTARIOS (paginas web, mooc’s, plataformas, objetos de
aprendizaje)

Enlace a Plataforma de Google Classroom:
https://classroom.google.com/w/NjEONDgOOTEWOTEz/t/all

Firma: Vo.Bo.
L.T.l. Oscar Eladio Contreras Soto Dr. Jorge Lozoya Arandia
Presidente de la Academia de Redes y Jefe del Departamento de Ciencias

Comunicaciones Computacionales e Innovacion Tecnologica
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