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1. PRESENTACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

La informacion de las empresas es tan importante como sus clientes. La disponibilidad, seguridad y
escalabilidad de las redes, son aspectos que un administrador de red debera enfrentar y mantener para un
Optimo funcionamiento de estas por medio de una planeacion y disefio de la misma. De esta manera garantiza
un buen servicio y un menor esfuerzo en la identificacion y resolucion de problemas de red.

Esta unidad de aprendizaje tiene como objetivo el disefio y aprendizaje de las redes escalables, el manejo y
configuracion de sistemas de redes redundantes y tolerante a fallos. Es importante sefialar que se requieren
conocimientos béasicos en el uso de un sistema operativo convencional e informatica basica. Asi como la
comprension de la pila de protocolo TCP/IP. La asignatura esta estrechamente relacionada con “Teoria y
Tecnologia de Ruta” debido a la continuacion y expansién en la complejidad de las configuraciones vistas en la
asignatura pasada.

2. OBJETIVO GENERAL/COMPETENCIA

Presentar estrategias que se pueden utilizar para disefiar sistematicamente una red de alta funcionalidad, como
el modelo de disefio de red jerarquico y la arquitectura empresarial.

Implementar los protocolos de conmutacién de capa 2 con la finalidad de mejorar la redundancia, propiciar la
informacion de VLAN vy proteger los accesos de los usuarios a la red.

» Conocimiento: Este curso tiene como objetivo principal el llevar a cabo un proceso de retroalimentacion para
adquirir los conocimientos necesarios a través de dinamicas de evaluacion para reafirmar y estimular al alumno.

» Capacidades: El alumno tiene la capacidad de poder resolver problemas en el funcionamiento de una red.

+ Habilidades: El alumno tiene la disposicion para adquirir y manejar nuevos conocimientos y destrezas en el
area de redes y telecomunicaciones, asi como manejar conceptos técnicos en idioma inglés.

+ Valores Eticos y Sociales: El estudiante trabaja individualmente (Responsabilidad y puntualidad); Valora
objetivamente el trabajo y opiniones de sus compafieros (Respeto); Resolver examenes individualmente
(Honestidad); Valora el método de la ciencia como un camino que nos conduce a la verdad (Valorar la verdad);
Se automotiva para administrar su propio tiempo y cumplir con las tareas que se le asignen en el curso
(Entusiasmo y responsabilidad); Aprecia la cultura; critica y es criticado en forma constructiva (Respeto); y
Valora el trabajo en equipo para su fortalecimiento (Integracién en equipo).

3. CAMPO DE APLICACION PROFESIONAL DE LOS CONOCIMIENTOS

Tendréa conocimientos tedricos practicos avanzados sobre la computacién, que en conjunto integran los ejes de
redes de comunicacion y servicios telematicos.

Conocimientos. Tendra conocimientos teodricos practicos avanzados sobre las matematicas y fisica, la
electronica, las telecomunicaciones, la computacién, que en conjunto integran los ejes de redes de
comunicacion y servicios teleméaticos.




4. SABERES:

Practicos e Configura protocolos de redundancia de primer salto
e Adquirira soltura en la herramienta de aprendizaje de Networking y utilidades de redes,
Packet Tracer.
e Extendera la resoluciéon de problemas practicos de Networking fuera del ambito de la
asignatura, que obliguen al alumno a formular y resolver un problema complejo.
e Configurar una red inalambrica
e Configurar OSPF e IGRP
Teobricos e Identifica y describe las tecnologias de switching mejoradas, de enrutamiento y protocolos

para su utilizacion en la configuracion e identificacion de problemas de los dispositivos
activos de red en el contexto de redes pequefas a medinas empresariales.
Configura e interconecta las operaciones basicas de una red conmutada pequefia
utilizando los routers, swiches, los protocolos para su funcionamiento y la solucién de los
problemas relacionados para el contexto empresarial pequefio a mediano.

Formativos .

Fomentar el desarrollo de actividades para la vinculacion entre lo aprendido y la vida
diaria.

Fomentar un espiritu critico para el tratamiento de los distintos problemas practicos.
Incentivar la aplicacion de lo aprendido en contextos reales.

Fomentar el trabajo en equipo como una forma de interaccién y retroalimentacion para
desarrollarse integralmente, reconociendo el valor de las opiniones diversas.

Ser aprendiz activo en la construccién del conocimiento.

Utilizar su experiencia para empatar conceptos.

Desarrollar tareas préacticas que se vinculen con su mundo de vida, poniendo el material
aprendido en contexto.

5. CONTENIDO TEMATICO (TEORICO-PRACTICO)

11.2.1
11.2.2
1.1.23
11.2.4
1.1.25
1.1.2.6

1. Disefio de LAN
1.1 Disefios de la LAN por cable en campus
1.1.1 Cisco Validated Designs
1.1.1.1 La necesidad de ampliar la red
1.1.1.2 Modelo de Disefio jerarquico
1.1.2 Expansion de lared
Disefio de escalabilidad
Planificacién de la redundancia
Dominios de fallas
Aumento del ancho de banda
Expansién de la capa de acceso
Ajuste de los protocolos de routing
1.2 Seleccion de dispositivos de red
1.2.1 Hardware del switch
1.2.1.1 Plataformas de switches
1.2.1.2 Densidad de puertos
1.2.1.3 Velocidades de reenvio
1.2.1.4 Alimentacion por Ethernet
1.2.1.5 Switching multicapa
1.2.2 Hardware del router
1.2.2.1 Requisitos del router
1.2.2.2 Routers de Cisco
1.2.2.3 Hardware del router




1.2.3  Administracion de dispositivos

1.2.3.1 Administracion de licencias y archivos de 10S

1.2.3.2 Administracién dentro de banda frente a fuera de banda
1.2.3.3 Comandos basicos de la CLI del router

1.2.3.4 Comandos show basicos del router

1.2.3.5 Comandos basicos de la CLI del switch

1.2.3.6 Comandos show basicos del switch

2. Escalamiento de VLAN
2.1 VTP, VLAN extendidas y DTP
2.1.1 Conceptos y funcionamiento del VTP

2.1.1.1 Descripcion general del VTP

2.1.1.2 Modos del VTP

2.1.1.3 Publicidad del VTP

2.1.1.4 Versiones del VTP

2.1.1.5 Configuracion predeterminada del VTPC
2.1.1.6 Advertencias del VTP

2.1.2  Configuracion del VTP

2.1.2.1 Descripcion general de la configuracion del VTP

2.1.2.2 Configure el servidor VTP

2.1.2.3 Configure el nombre de dominio y la contrasefa del VTP

2.1.2.4 Configure los clientes VTP

2.1.2.5 Configure las VLAN en el servidor VTP

2.1.2.6 Verifique que los clientes VTP hayan recibido la nueva informacion de la VLAN

2.1.3 VLAN extendidas

2.1.3.1 Rangos de VLAN en los switches Catalyst
2.1.3.2 Creacion de una VLAN

2.1.3.3 Asignacién de puertos a las VLAN

2.1.3.4 Verificacién de la informacién de la VLAN
2.1.3.5 Configuracion de las VLAN extendidas

2.1.4 Protocolo de enlace troncal dinamico

2.1.4.1 Introduccién al DTP
2.1.4.2 Modos de interfaz negociados

2.2 Solucién de problemas de VLAN mudltiple
2.2.1 Problemas de configuracion entre VLAN

2.2.1.1 Eliminacion de VLAN

2.2.1.2 Problemas en los puertos de switch
2.2.1.3 Verificacién de la configuracion del switch
2.2.1.4 Problemas en las interfaces

2.2.1.5 Verificacion de la configuracion del routing

2.2.2 Problemas de direccionamiento IP

2.2.2.1 Errores relacionados con direcciones IP y méscaras de subred
2.2.2.2 Verificacién de problemas de configuracién de direcciones IP y mascaras de
Subred

2.2.3 Problemasconel VTP yel DTP

2.2.3.1 Solucién de problemas del VTP

2.3 Switching de capa 3
2.3.1  Funcionamiento y configuracion del switching de capa 3

2.3.1.1 Introduccién al switching de capa 3
2.3.1.2 Routing entre VLAN con interfaces virtuales de switch
2.3.1.3 Routing entre VLAN con puertos enrutados

2.3.2  Solucién de problemas de switching de capa 3

3. STP

2.3.2.1 Problemas de configuracion de switch de capa 3
2.3.2.2 Ejemplo: solucién de problemas de switching de capa 3

3.1 Funcionamiento del STP
3.1.1  Arbol de expansion




4.2

3.1.1.1 Redundancia en las capas 1y 2 del modelo OSI

3.1.1.2 Problemas con la redundancia de capa 1: inestabilidad de la base de datos MAC

3.1.1.3 Problemas con la redundancia de capa 1: tormentas de difusiéon

3.1.1.4 Problemas con la redundancia de capa 1: tramas de unidifusion duplicadas

3.1.2  Funcionamiento del STP
3.1.2.1 Algoritmo del arbol de expansion: introduccion
3.1.2.2 Algoritmo del arbol de expansion: roles del puerto
3.1.2.3 Algoritmo del arbol de expansion: puente de ruta
3.1.2.4 Algoritmo: costo de la ruta raiz
3.1.2.5 Decisiones de roles de puerto para el RSTP
3.1.2.6 Determinacion de los puertos designado y alternativo
3.1.2.7 Formato de trama de la BPDU de 802.1D
3.1.2.8 Propagacion y proceso de la BPDU de 802.1D
3.1.2.9 ID del sistema extendido
3.1.2.10  Armado de una red conmutada con enlaces redundantes

3.2 Tipos de protocolos de arbol de expansion

3.2.1 Variedades de protocolos de arbol de expansién
3.2.1.1 Tipos de protocolos de &rbol de expansién
3.2.1.2 Caracteristicas de los protocolos de arbol de expansiéon
3.2.1.3 Descripcion general de PVST+
3.2.1.4 Estados de los puertos y funcionamiento de PVST+
3.2.1.5 ID del sistema extendido y funcionamiento de PVST+
3.2.1.6 Descripcion general de PVST+ rapido
3.2.1.7 BPDU del RSTP
3.2.1.8 Puertos perimetrales
3.2.1.9 Tipos de enlaces

3.3 Configuracion del arbol de expansion

3.3.1 Configuracion de PVST+
3.3.1.1 Configuracion predeterminada de Catalyst 2960
3.3.1.2 Configuracion y verificacion de la ID de puente
3.3.1.3 PortFast y protecciéon de BPDU
3.3.1.4 Equilibrio de carga de PVST+

3.3.2 Configuracion de PVST+ rapido
3.3.2.1 Modo de arbol de expansién

3.3.3 Problemas de configuracion del STP
3.3.3.1 Andlisis de la topologia del STP
3.3.3.2 Comparacion entre la topologia esperada y la topologia real
3.3.3.3 Descripcion general del estado del STP
3.3.3.4 Consecuencias de las fallas del &rbol de expansion
3.3.3.5 Reparacion de un problema del arbol de expansion

3.3.4 Apilamiento de switches y agregacion de chasis
3.3.4.1 Conceptos de apilamiento de switches
3.3.4.2 Arbol de expansion y apilamiento de switches

4. EtherChannely protocolo HSRP
4.1 Conceptos de agregacion de enlaces

4.1.1 Agregacién de enlaces
4.1.1.1 Introduccién a la agregacion de enlaces
4.1.1.2 Ventajas de EtherChannel

4.1.2 Funcionamiento de EtherChannel
4.1.2.1 Restricciones de implementacion
4.1.2.2 Protocolo de agregacién de puertos (PAgP, Port Aggregation Protocol)
4.1.2.3 Protocolo de control de agregacién de enlaces

Configuracién de agregacion de enlaces

4.2.1 Configuracién de EtherChannel
4.2.1.1 Pautas para la configuracion
4.2.1.2 Configuracién de interfaces

4.2.2  Verificacion y soluciéon de problemas de EtherChannel




4.2.2.1 Verificacion de EtherChannel

4.2.3 Verificacién y solucién de problemas de EtherChannel
4.2.3.1 Solucién de problemas de EtherChannel

4.3 Protocolos de redundancia de primer salto

4.3.1 Concepto de protocolos de redundancia de primer salto
4.3.1.1 Limitaciones del Gateway predeterminado
4.3.1.2 Redundancia del router
4.3.1.3 Pasos para la conmutacioén por falla del router
4.3.1.4 Protocolos de redundancia de primer salto

4.3.2 Funcionamiento del HSRP
4.3.2.1 Descripcién general del HSRP
4.3.2.2 Versiones del HSRP
4.3.2.3 Prioridad e intento de prioridad del HSRP
4.3.2.4 Temporizadores y estados del HSRP

4.3.3 Configuraciéon del HSRP
4.3.3.1 Comandos de configuracion del HSRP
4.3.3.2 Ejemplo de configuracion del HSRP
4.3.3.3 Verificacién del HSRP

4.3.4  Solucién de problemas del HSRP
4.3.4.1 Falla del HSRP
4.3.4.2 Comandos de depuracién del HSRP
4.3.4.3 Problemas comunes de configuracién del HSRP

5. Routing dinamico
5.1 Protocolos de routing dindmico
5.1.1 Tipos de protocolos de routing
5.1.1.1 Clasificacion de los protocolos de routing
5.1.1.2 Protocolos de routing IGP y EGP
5.1.1.3 Protocolos de routing vector distancia
5.1.1.4 Protocolos de routing de estado de enlace
5.1.1.5 Protocolos de routing con clase
5.1.1.6 Protocolos de routing sin clase
5.1.1.7 Caracteristicas de los protocolos de routing
5.1.1.8 Métricas de los protocolos de routing
5.2 Routing dinamico vector distancia
5.2.1 Aspectos basicos de vector distancia
5.2.1.1 Funcionamiento del protocolo de routing dinamico
5.2.1.2 Arranque en frio
5.2.1.3 Deteccion de redes
5.2.1.4 Intercambio de informacién de routing
5.2.1.5 Como se logra la convergencia
5.2.2 Funcionamiento del protocolo de routing vector distancia
5.2.2.1 Tecnologias vector distancia
5.2.2.2 Algoritmo vector distancia
5.2.2.3 Protocolo de informacion de routing
5.2.2.4 Protocolo de routing de gateway interior mejorado
5.3 Routing dinamico de estado de enlace
5.3.1 Funcionamiento del protocolo de routing de estado de enlace
5.3.1.1 Protocolos SPF (primero la ruta mas corta)
5.3.1.2 Algoritmo de Dijkstra
5.3.1.3 Ejemplo de SPF
5.3.2 Actualizaciones de estado de enlace
5.3.2.1 Proceso de routing de estado de enlace
5.3.2.2 Enlace y estado de enlace
5.3.2.3 Saludo
5.3.2.4 Armado del paquete de estado de enlace
5.3.2.5 Saturacion con LSP
5.3.2.6 Armado de la base de datos del estado de enlace




5.3.2.7 Armado del &rbol SPF
5.3.2.8 Agregado de rutas OSPF a la tabla de routing

5.3.3 Beneficios del protocolo de routing de estado de enlace
5.3.3.1 ¢Por qué utilizar protocolos de estado de enlace?
5.3.3.2 Desventajas de los protocolos de estado de enlace
5.3.3.3 Protocolos que utilizan el estado de enlace

6. EIGRP
6.1 Caracteristicas del EIGRP
6.1.1 Tipos de paquetes EIGRP
6.1.2 Mensajes del EIGRP
6.2 Implementacién del EIGRP para IPv4
6.2.1 Configuracion del EIGRP con IPv4
6.2.2 Verificacion del EIGRP con IPv4
6.3 Funcionamiento del EIGRP
6.3.1 Deteccion de la ruta inicial del EIGRP
6.3.2 Meétrica del EIGRP
6.3.3 DUAL y tabla de topologia
6.3.4 DUAL y convergencia
6.4 Implementacion del EIGRP para IPv6
6.4.1 EIGRP para IPv6
6.4.2 Configuracion del EIGRP para IPv6
6.4.3 Verificacion del EIGRP para IPv6

7. Ajustes y solucién de problemas del protocolo EIGRP
7.1 Ajustes del protocolo EIGRP

7.1.1 Sumarizacion automatica
7.1.1.1 Topologia de la red
7.1.1.2 Sumarizacion automatica del EIGRP
7.1.1.3 Configuracion de la sumarizacion automatica del EIGRP
7.1.1.4 Verificacién del resumen automatico: show ip protocols
7.1.1.5 Verificacién del resumen automatico: tabla de topologia
7.1.1.6 Verificacién del resumen automético: tabla de routing
7.1.1.7 Rutaresumida

7.1.2 Propagacion de una ruta predeterminada
7.1.2.1 Propagacion de una ruta estatica predeterminada
7.1.2.2 Verificacién de la ruta predeterminada propagada
7.1.2.3 EIGRP para IPv6: ruta predeterminada

7.1.3 Ajuste de las interfaces EIGRP
7.1.3.1 Utilizacion del ancho de banda del EIGRP
7.1.3.2 Temporizadores de saludo y tiempo de espera [ EIGRP usa un
7.1.3.3 IPv4 para equilibrio de carga
7.1.3.4 1Pv6 para equilibrio de carga
7.1.3.5 Practica de laboratorio: configuracién de las caracteristicas avanzadas del EIGRP para IPv4

7.2 Solucion de problemas del protocolo EIGRP

7.2.1 Componentes de la solucién de problemas del EIGRP
7.2.1.1 Comandos para la solucién de problemas del EIGRP
7.2.1.2 Componentes

7.2.2  Solucién de problemas del EIGRP vecino
7.2.2.1 Conectividad de capa 3
7.2.2.2 Parametros del EIGRP
7.2.2.3 Interfaces del EIGRP

7.2.3  Solucién de problemas de la tabla de routing del EIGRP
7.2.3.1 Interfaz pasiva
7.2.3.2 Instruccion network faltante
7.2.3.3 Resumen automatico

8. OSPF de area Unica




8.1

8.2

8.3

Caracteristicas de OSPF
8.1.1  Abrir primero la ruta mas corta
8.1.1.1 Evolucién de OSPF
8.1.1.2 Caracteristicas de OSPF
8.1.1.3 Componentes de OSPF
8.1.1.4 Funcionamiento del estado de enlace
8.1.1.5 OSPF de area Unica y multiarea
8.1.2 Mensajes OSPF
8.1.2.1 Encapsulamiento de mensajes OSPF
8.1.2.2 Paquete de saludo
8.1.2.3 Intervalos de los paquetes de saludo
8.1.2.4 Actualizaciones de estado de enlace
8.1.2.5 Estados operativos de OSPF[1 Al
8.1.3  Funcionamiento de OSPF
8.1.3.1 Establecimiento de adyacencias de vecinos
8.1.3.2 DRy BDR de OSPF
8.1.3.3 Sincronizacioén de las bases de datos OSPF
OSPFv2 de &rea Unica
8.2.1 ID de routers OSPF
8.2.1.1 Topologia de la red OSPF
8.2.1.2 Modo de configuracion del router OSPF
8.2.1.3 ID de router
8.2.1.4 Configuracion de una ID de router OSPF
8.2.1.5 Maodificacién de una ID de router

8.2.1.6 Uso de una interfaz de bucle invertido como ID del router

8.2.2 Configuracion de OSPFv2 de area Unica
8.2.2.1 Habilitacion de OSPF en las interfaces
8.2.2.2 Mascara de comodin
8.2.2.3 Comando network
8.2.2.4 Interfaz pasiva
8.2.2.5 Configuracion de interfaces pasivas
8.2.3 Costo de OSPF
8.2.3.1 Métrica de OSPF = costo
8.2.3.2 Costos acumulados de OSPF
8.2.3.3 Ajuste del ancho de banda de referencia
8.2.3.4 Ancho de banda de interfaz predeterminado
8.2.3.5 Ajuste del ancho de banda de la interfaz
8.2.3.6 Configuracién manual del costo de OSPF
8.2.4  Verificacion de vecinos OSPF
8.2.4.1 Verificacién de vecinos OSPF
8.2.4.2 Verificacién de la configuracion del protocolo OSPF
8.2.4.3 Verificacién de la informacion del proceso de OSPF
8.2.4.4 Verificacién de la configuracién de la interfaz de OSPF
OSPFv3 de &rea Unica
8.3.1 Comparacion entre OSPFv2 y OSPFv3
8.3.1.1 OSPFv3
8.3.1.2 Similitudes entre OSPFv2 y OSPFv3
8.3.1.3 Diferencias entre OSPFv2 y OSPFv3
8.3.1.4 Direcciones de enlace local
8.3.2 Configuracion de OSPFv3
8.3.2.1 Topologia de la red de OSPFv3
8.3.2.2 Direcciones de enlace local
8.3.2.3 Asignacion de direcciones de enlace local
8.3.2.4 Configuracion de la ID del router de OSPFv3
8.3.2.5 Madificacion de una ID de router de OSPFv3
8.3.2.6 Habilitacién de OSPFv3 en las interfaces
8.3.3 Configuracion de OSPFv3
8.3.3.1 Verificacién de vecinos de OSPFv3




8.3.3.2 Verificacién de la configuracion del protocolo OSPFv3
8.3.3.3 Verificacion de las interfaces de OSPFv3
8.3.3.4 Verificacién de la tabla de routing de IPv6

9. OSPF multiarea

9.1 Funcionamiento de OSPF multiarea

9.1.1 ¢Por qué OSPF multiarea?
9.1.1.1 OSPF de area Unica
9.1.1.2 OSPF multidrea
9.1.1.3 Jerarquia de area de OSPF de dos capas
9.1.1.4 Tipos de routers de OSPF

9.1.2 Funcionamiento de los LSA en OSPF de diversas areas
9.1.2.1 Tipos de LSA de OSPF
9.1.2.2 LSA de OSPF de tipo 1
9.1.2.3 LSA de OSPF de tipo 2
9.1.2.4 LSA de OSPF de tipo 3
9.1.2.5 LSA de OSPF de tipo 4
9.1.2.6 LSA de OSPF de tipo 5

9.1.3 Tabla de routing OSPF y tipos de rutas
9.1.3.1 Entradas de la tabla de routing OSPF
9.1.3.2 Calculo de rutas OSPF

9.2 Configuracion de OSPF multidrea

9.2.1 Configuracion de OSPF multiarea
9.2.1.1 Verificacién de OSPF multiarea
9.2.1.2 Configuraciéon de OSPFv2 multiarea
9.2.1.3 Configuracion de OSPFv3 multiarea

9.2.2 Verificacién de OSPF multiarea
9.2.2.1 Verificacién de OSPFv2 multiarea
9.2.2.2 Verificacion de los ajustes generales de OSPFv2 multidrea
9.2.2.3 Verificacién de las rutas OSPFv2
9.2.2.4 Verificacién de la LSDB de OSPFv2 multiarea
9.2.2.5 Verificacién de OSPFv3 multiarea

10. Ajustes y solucion de problemas del protocolo OSPF

10.1 Configuraciones avanzadas del protocolo OSPF de area Unica
10.1.1 Tipos de redes OSPF
10.1.2 Desafios en las redes multiacceso
10.1.3 Routers designados del protocolo OSPF
10.1.4 Verificacion de las funciones del DR/BDR
10.1.5 Verificacion de las adyacencias del DR/BDR
10.1.6 Proceso de eleccién del DR/BDR
10.1.7 Prioridad del protocolo OSPF
10.1.8 Cambio de prioridad del protocolo OSPF
10.1.9 Propagacion de ruta predeterminada
10.1.10 Verificacion de la ruta predeterminada propagada
10.1.11 Propagacion de una ruta estatica predeterminada en OSPFv3
10.1.12 Verificacion de la ruta predeterminada IPv6 propagada
10.1.13 Intervalos de saludo y tiempo muerto del protocolo OSPF
10.1.14 Madificacién de los intervalos de OSPFv2
10.1.15 Modificacién de los intervalos de OSPFv3

10.2 Solucion de problemas de implementaciones de OSPF de area Unica

10.2.1 Estados del protocolo OSPF

10.2.2 Comandos de solucién de problemas del protocolo OSPF
10.2.3 Componentes de la solucion de problemas de OSPF

10.2.4 Solucién de problemas de vecinos

10.2.5 Solucién de problemas de la tabla de routing de OSPFv2
10.2.6 Comandos de solucién de problemas del protocolo OSPFv3
10.2.7 Solucién de problemas de OSPFv3




10.2.8 Habilidades para la solucién de problemas del protocolo OSPF multiarea
10.2.9 Estructuras de datos para la solucién de problemas del protocolo OSPF multiarea

6. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Exposiciones por parte del docente
Exposiciones por parte de los alumnos

Ejercicios tedrico-practico en equipo/individual (solucion de ejercicios), por parte de los alumnos
Practica guiada por el docente y asesoria entre pares.
Realizacion de trabajo en equipo, individual por parte del alumno.

7. EVALUACION DEL APRENDIZAJE

7.1. Evidencias de aprendizaje

7.2. Criterios de desempeiio

Examenes parciales

Los exdmenes son de caracter
individual y se aplicaran de
forma periddica después de
cada 2 temas vistos, el
estudiante tiene que contestar
correctamente cada una de las
preguntas de opcién multiple y
seguir las instrucciones del
examen.

Préacticas de laboratorio individuales/equipo de algun
tema en particular

Son actividades propuestas
para practicar la parte teérica
de los temas vistos con
anterioridad, dichas practicas
se seguirdn conforme al
manual de la academia de
“netacad”.

Se tomaré en cuenta el
resultado adecuado del
ejercicio, de acuerdo con la parte
tedrica que lo fundamente.

Practicas en software de
simulacion

Practicas auto evaluables que
se realizaran bajo el manual de
la academia “netacad”, estas
practicas se llevaran a cabo de
forma individual.

Examen final practico y teérico

Trabajo que consta en la

aplicacién de un examen final

tedrico y otro practico que

concentra todos los conocimientos obtenidos en
base a los temas impartidos

con los estudiantes.




8. CALIFICACION

Examenes parciales.........cccccccoeevvnnenn. 10%
Practicas de simulador..............cc.ccueeve. 30%
Practicas de laboratorio....................... 15%

Examenes Finales (teérico y practico) 45%

Notas:

de la unidad sera anulado.

e Las practicas copiadas seran anuladas, en caso de que sean dos 0 mas las practicas copiadas en
una unidad se anulara el puntaje total de las practicas de la unidad.

e Las practicas con una fecha de creacién que no corresponda al ciclo escolar que se esta cursando
seran anuladas. De igual forma que en el inciso anterior, en caso de que sean dos 0 mas las practicas
que tengan fechas de creacion que no correspondan al ciclo escolar el puntaje total de las practicas

9. ACREDITACION

Periodo ordinario. De conformidad con el articulo 20
del Reglamento General de Evaluaciéon y Promocién
de Alumnos de la Universidad de Guadalajara, para
gue el alumno tenga derecho al registro del resultado
final de la evaluacion en el periodo ordinario,
establecido en el calendario escolar aprobado por el
Consejo General Universitario, se requiere:
l. Estar inscrito en el plan de estudios y
curso correspondiente, y
Il. Tener un minimo de asistencia del 80% a
clases y actividades registradas durante el
curso.

Periodo extraordinario. De conformidad con el
articulo 27 del Reglamento General de Evaluacion y
Promocion de Alumnos de la Universidad de
Guadalajara, para que el alumno tenga derecho al
registro de la calificacion en el periodo extraordinario,
se requiere:

I. Estar inscrito en el plan de estudios y curso
correspondiente.

Il. Haber pagado el arancel y presentar el comprobante
correspondiente.

[ll. Tener un minimo de asistencia del 65% a clases y
actividades registradas durante el curso.

Se exceptian de este caso las materias de orden
practico que requerirdn la repeticion del curso (Art. 23
RGEYPA).
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
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11. RECURSOS COMPLEMENTARIOS (paginas web, mooc’s, plataformas, objetos de
aprendizaje)

e Classroom
¢ Netacad
e Google forms

Firma: Vo.Bo.

Presidente de Academia Jefe de Departamento



